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Pathworking o Goetia

Magick é mais facil e mais seguro do que muitas pessoas acreditam, e pathworking € um método que
leva vocé para a esséncia do poder.

Ha muitas maneiras de se trabalhar com demonios. Os espiritos de Goefia pode trazer conhecimento,
manipular a realidade, produzir mudangas dentro de si mesmo, ou atrair condi¢gdes e eventos que vocé
deseja. Este € amplamente conhecido. Demdnios sdo famosos por sua velocidade, dignidade e vontade de
cooperar com vocé. O que € menos conhecido é que os rituais pathworking incrivelmente simples permitir

que vocé faga facil o contato com esses demonios, com seguranga e confiabilidade.
Vantagens do método pathworking
* Nao ha palavras dificeis de poder aprender ou falar.
* Nada de queimar, recolher, ou fazer.

* Nenhum sacrificio, recompensa, ou a oferta & necessaria.

* Na&o sigilos precisam ser tirada, e vocé so precisa de olhar para os sigilos neste livro.

* Nao ha anjos ou nomes divinos sao utilizados, o que faz com que a magia se sentir mais confiavel para

algumas pessoas.

* O método cria automaticamente o estado correto da mente e convoca a energia elementar.

¢ Pathworking pode ser executada em total privacidade.

* O método é extremamente seguro e facil de aprender.

Pathworking € uma empresa de imaginagao, mas vocé nao precisa de habilidades especiais. Se vocé tem
um desejo, esfe é a imaginagdo. Qualquer coisa que vocé quer que vocé ndo ainda tem - /sso é sua

imaginagéo



dizendo o que vocé quer.

Vocé nunca vai ter que aprender métodos de visualizagao dificeis ou trem em exigindo
técnicas mentais.

Estes pathworkings séo uteis quando vocé esta procurando uma maneira de fazer um pedido para

um demdnio. Vocé pedir algo, e vocé obté-lo, sem qualquer repercussao ou pagamento.

Algumas pessoas dizem que vocé nunca obter algo para nada. Aqui, vocé tem alguma coisa,
porque vocé executou magia e encheu-o com o seu desejo. E suficiente.

Em pathworking, as imagens s&o usadas para alinha-lo com o espirito que vocé esta tentando entrar
em contato. Para Goetia pathworking, vocé usara Elemental Imagery. Embora eu vou explicar o que isso
significa, tudo que vocé precisa saber agora € que a magia é tdo facil como imaginar uma sequéncia de

imagens e, em seguida, comunicar o seu desejo de que o demoénio.

Mesmo se vocé acha que nao pode imaginar, este método funciona. Se vocé ver a palavra 'arvore', vocé
sabe 0 que uma arvore é. Esse grau de imaginagao é tudo que vocé precisa, combinada com a imaginagao
interior do desejo.

Pathworking cria uma correspondéncia do desejo, onde o seu desejo se torna o desejo do deménio. E por
isso que ele funciona e por que ele é seguro. Com a correspondéncia de desejo, ndo ha necessidade da
autoridade de anjos e n&o ha necessidade de uma recompensa ou sacrificio de qualquer tipo. Obtendo o
resultado é o que o demdnio quer também, quando vocé usa este método. Os espiritos de Goetia sdo
considerados como demonios, e eles tém uma qualidade de energia que é diferente de anjos, mas eu nao
quero que voceé fique pendurado sobre a idéia de que demdnios sao maus, imprudente, descuidado, e

degradados, como muitos acreditam.

A palavra demobnio vem de uma palavra grega que significava 'espirito’. Se vocé chamar esses
espiritos demdnios, o que fazer vocé quer dizer com demédnio? Vocé acredita que esses rétulos tem
nada a ver com o bem eo mal? Eu uso a palavra deménio para o Goetia espiritos porque para mim a
palavra ndo significa que ndo € mau, mas apenas que ndo ha mudanga. H4 uma mudanga que vem
através do poder e sabedoria. Como vocé optar por usar o poder determina se vocé fazer o bem ou o

mal mais do que a natureza dos proprios demdnios.

Estes setenta e dois espiritos demoniacos sdo mais obedientes do que muitos espiritos, mais dispostos a
ajudar, e vai tratar a sabedoria e mudanga que pode durar um longo tempo. Ha uma crenga de que demoénios
trabalhar rapido e sujo, enquanto anjos trabalham para trazer o bem mais alto que puderem. Eu ndo concordo.

Os resultados podem ser



rapido, mas eles ndo sao por acaso ou de curta duragao. Acredite no que quiser, mas para mim, eu trabalho
com os poderes e ver 0 que eu posso sair dessa. Se vocé quiser conhecer a histéria dos deménios vocé
pode scout ao redor on-line (essa é uma informacao confiavel, mas pelo menos é alguma informagéo) ou
vocé pode ler livros como Peterson o Lesser Chave de Salomao, mas para realmente aprender sobre

deménios, usar sua magia.

Seu conhecimento, apds um ritual, sera maior do que a de qualquer professor de ocultismo. Como
eu disse em outro livro, quando vocé ler muito sobre demdnios vocé ficar confuso, perturbado,
opinativo, entediado e desanimado. Eu digo que vocé deve tentar a magia em seu lugar. E uma coisa
boa, e ele n&o precisa ser complicada.

Se vocé acha que ha um proposito maior para a magia (e eu), entao vocé vai ser levado la pelos resultados
que obtém e o caminho magico que aparece antes de vocé. Mas este € um livro escrito para ajuda-lo a obter

resultados a partir da Goetia deménios, e isso é tudo que vocé precisa para comegar.



Chaves pathworking

As coisas mudaram nos ultimos anos, com métodos secretos agora publicado livremente e
muitas vezes. Muitos leitores nao tém idéia do que eles estdo acessando séculos de experiéncia
que tem sido condensadas em mais simples formulas magicas.

Em alguns sistemas, a magia € quase tao facil como dizer algumas palavras. Mas eu nao quero
que vocé pense que é tudo tdo simples que é basico. E simples, pois contém a esséncia da
compreensao complexa de muitos ocultistas. Simplicidade nao significa estupidez.

Eu escrevi um livro sobre a influéncia que as pessoas gostaram, e incluiu alguns
Goetia demodnios. Nesse livro que eles foram convocados mais tradicionalmente, o uso de nomes divinos,
poderes angelicais, circulos de protegcéo, recompensas, e os pedidos faladas. Esse método funciona, e eu
vou falar sobre isso mais tarde, mas neste livro, vocé tem um método puro que permite a conexao com

todos os poderes dos demoénios.

Alguns leitores me pediu para escrever um livro sobre Goetia usando o método do livro
influéncia, mas eu acredito esta sera mais util. (Se vocé realmente quiser usar o método do livro
anterior, eu explico como vocé pode no final.)

Eu considerei salvar este livro para outro momento, porque agora é cedo
2019, e pathworking esta na moda. Eu ndo estou aqui para acompanhar as tendéncias, mas eu nao sinto a
necessidade de ser revolucionario, entao eu decidi que iria ficar com meu plano. Este é o préximo livro que eu
queria escrever, e aqui esta ele, o que quer que ninguém mais esta fazendo. Eu escrevo os livros de magia pratica

que eu acredito que vai ser Util para vocé.

Alguns escritores empurrar a idéia de que vocé pode fazer a sua prépria pathworking por um deménio. Eu
concordo com eles, mas nao é tao facil quanto parece. Se vocé esta qualificado o suficiente para usar
evocagao entrar em contato com demonios, entdo vocé pode construir uma pathworking perguntando o
demoénio para fornecer um para vocé. Depois de anos de evocar um demodnio, que as vezes € como vocé
trabalha com esse demdnio. Mas como eu disse, a evocagao € dificil. Vocé pode ignorar tudo isso e usar este
livro em seu lugar. A pathworking pessoal normalmente s6 é Util para vocé, mas algumas pathworkings sao
universais, e isso € 0 que vocé precisa para um livro como este. Descobri-los ndo é facil. Usando evocagao,

vocé perguntar aos demdnios para revelar



os pathworkings universal. Leva muitos anos para descobrir as pathworkings precisos que podem
trabalhar para outras pessoas. Ndo ha uma solugdo unica, e tenho visto outros pathworkings (mesmo
que foi dado um outro nome) que trabalhar, mas eu estou revelando os que eu considero ser o
melhor. Os pathworkings neste livro ndo sdo todos meu proprio, mas tém sido trabalhada por muitos
ocultistas. Eles podem trabalhar para qualquer um disposto a usar a magia e os métodos descritos

neste livro.

Eu mesmo mostrado iniciantes como usar esse método, e eles conseguiram resultados. Se vocé € um
novato, os pathworkings pode trabalhar para vocé. Se vocé ja tiver usado Goetia com sucesso, vocé pode

aproveitar esse método como uma forma de atalho, ou uma maneira de estender suas habilidades.

Eu escrevo sobre a obtencao de resultados, mas tudo o que falar sobre evocagao poderia ter feito
vocé quer convocar um demdnio para fazer contato através de evocacéo (onde vocé vé e ouve o
demdnio). Se assim for, ha muitos métodos publicados em outros lugares, e nenhum é facil. Talvez eu
possa satisfazer a sua curiosidade, dizendo que, com pathworking vocé comeca a sensagao de que &
semelhante a evocagao, sem os rituais dificeis. Isto &€ conhecido como a presenga chamado. Durante o
pathworking vocé esta com o demoénio, o0 deménio esta com vocé, e vocé vai sentir essa realidade. Vocé
pode ndo perceber isso a primeira vez que vocé faz magia, especialmente se vocé esta com medo ou
fechado para as energias, mas se vocé é sensivel, vocé logo vai se sentir como real e poderosa esta

magia pode ser através da presenga Summoned.

Pathworking torna esta forma de contacto facil porque vocé nao é visando
para ver e ouvir o demdnio. Vocé sé sao destinadas a ser Enfendido pelo demdnio, e isso significa que
vocé deixar de ir a urgéncia fanatica ver um demdnio. evocagao completa tem o seu lugar na magia,
mas o método simplificado de pathworking vai conseguir o que vocé quer, e acho que para a maioria
das pessoas, € isso que importa. Sentindo o deménio € um efeito colateral interessante que vai

acontecer as vezes.

Se vocé nunca executou qualquer magia, ou se vocé nunca trabalhou com os deménios, isto pode
parecer assustador. evocagao completa pode ser assustador no comego, mas esta magia néao €
evocacgao e nao vai assusta-lo. Quando vocé sentir a presenga de um demoénio através da presenca
Summoned, € incomum, mas o que vocé sente é mais sobre a admiragao e emogao do que € sobre o

medo. Vocé permanecer no controle.

Sentindo um deménio pode levar tempo, mas nao importa, porque, mesmo se vocé nao sente nada em

tudo, a magia funciona.



A Obra de Magick

Magick é extremamente gratificante. Ele nao funciona 100% do tempo, mas também néo faz uma maquina
de lavar louga. Se vocé acha que a magia deve trabalhar cada vez, deixe-me mencionar os perigos de direito.
Vocé deve esperar resultados, mas ndo entrar em um mau humor quando algo n&o funciona primeira vez. Uma

pequena falha é geralmente um passo para um sucesso maior. Se vocé ndo entre em panico.

I manter afastado de grupos ocultistas e féruns online, e até mesmo dizer aos leitores que ter cuidado
para nao gastar muito tempo |4, porque vocé comecga mais fora de fazer magia do que falar sobre isso.
Mas alguém me disse para ter um olhar recentemente, e eu tive que admitir que havia algum trabalho
interessante em um ou dois grupos. Mas as coisas ruins era pior do que eu pensava. Pretensos gurus
fazer afirmacdes estupidas sobre seus poderes agora € o menor dos problemas. O verdadeiro problema
€ a prevaléncia de preguica. Vocé vé as pessoas dizendo, 'Eu ndo pode ser arsed fazendo a primeira
parte do ritual. Isso importa?' Ha muitas queixas semelhantes que a magia € muito dificil. Essas pessoas
nao tém idéia de quao facil é tudo se torna.

Imagine que vocé esta em um lugar escuro, com um demdnio em pé diante de ti, completamente real, e
vocé pode sentir a respira¢do gelada, o cheiro de sua carne molhada, eo poder brilhando em seus olhos.
Imagine que esse demoénio elevando-se, olhando para vocé. Vocé pode imaginar olhando para tras e
lamentar-se: 'Ei Sitri, eu quero ficar com alguém, mas nao pode ser arsed fazendo todo o ritual. Isso
importa?' Isso ndo aconteceria. Na presenga de um demdnio, a maioria das pessoas estao atordoados e
fumble em niveis patéticos de respeito. A mascara do ocultista valente e ousada é rapidamente quebrado
por esse tipo de experiéncia. Isso nao vai acontecer com este magia (vocé pode relaxar!) Porque nao ha
evocagao, mas vocé deve considerar estas imagens, e lembre-se que vocé ndo esta dizendo algumas
palavras magia para nada. Vocé esta dizendo-lhes a um deménio, e vocé deve acreditar que demdnio é
uma entidade real. Quando vocé faz isso, o direito desaparece, e isso é bom. Magick deve sentir-se
importante, surpreendente e poderoso, ndo como um favor louco vocé esta em divida por um duende
glorificado. Estou cansado de ver um nivel de direito onde as pessoas assumem que a magia deve trazer
recompensas instantaneas ou entao eles vao declarar toda magia um fracasso. Magick falhar, mas as

pessoas nao conseguem sua magia com muito mais freqiiéncia, por ser preguigoso ou sem foco.



Se vocé duvida de mim, comprometer a fazer isso, assim como vocé pode, dentro dos limites do que
eu sugiro é possivel. Sua confianga e paciéncia sera recompensada muito mais do que uma demanda
raiva para a magia para trabalhar. Lembre-se que os demdnios sdo reais e que vocé esta se
comunicando com eles. Isso ndo significa que vocé tem que ter medo dos demdnios, mas trata-los

como entidades reais. Ele vai aterrar vocé na realidade da magia.

As pessoas que dizem magia moderna é muito dificil ndo tenho idéia. Alguém fez um ponto oposto
(na semana passada quando eu estava completando este livro) que esta € uma época de ouro para a
magia. Direita através da década de oitenta, noventa, e além, vocé foi preso com copias antigas de
textos complexos, com rituais que levou meses ou anos. Ou vocé teve que participar de uma 'ordem' e
passar um ano a ser iniciado. Ou talvez vocé rastrear alguns livros sobre tard e bruxaria. Isso € como foi

para a maioria das pessoas.

Tive a sorte de encontrar pessoas que conheciam o funcionamento da magia. As ordens menos conhecidos
trabalhou de forma imprudente as vezes, mas com uma unidade para desenvolver magia e fazé-lo funcionar, acima

de tudo. Agora, as pessoas que viveram naquela época estdo compartilhando o conhecimento.

Havia muitos segredos, escondidos completamente do publico. Hoje, um monte de realmente
surpreendentes rituais, simplificados de magia pratica foram publicados. Se vocé gosta de magia, este
€ um bom momento para estar ao redor. Se vocé acha que a magia € algo que nao pode ser arsed
com, vocé é o Unico decidir a perder. Uma atitude intitulado é a pior atitude possivel que vocé pode ter
ao usar magia. Quando vocé pensa que a magia deve dar-lhe um resultado porque vocé é uma
entidade tdo luminosa, que vai acabar por ser preguicoso em suas inten¢des, seu planejamento e sua

magia. Estamos falando de alguns minutos de facil magia.

A expectativa ndo € o mesmo que o direito, e vocé deve trabalhar na construgcdo de um sentimento

de expectativa. Trabalhar em encontrar um sentimento de expectativa, sem desespero.

Como a maioria das pessoas da minha idade, quando comecei com Goetia, era tudo sobre a complexidade
e drama. Meses se passaram praticando um banimento, e encontrar o equipamento que parecia certo.
Coloquei muitas horas em construir um tridangulo de madeira, queimando em poucas palavras que foram feitos
para restringir os demdnios. Entao eu tive que encontrar um lugar para desenhar um circulo complexo no
chao, escondido de todos. Foi uma étima maneira de perder tempo. Vocé pode passar meses recebendo esse
pronto, sem fazer qualquer magia. Antes de féruns de internet veio junto para ajuda-lo perder tempo, os

ocultistas desperdigado seu material de construgao tempo



eles nao precisam, e eu era culpado de que até que encontrei uma maneira melhor. Agora, as pessoas séo culpados

de leitura de livros de magia faceis e pensando que ainda esta muito dificil.

Se vocé nao pode ser arsed se arrastar para fora da cama, ndo espere que o pequeno-almogo. Se vocé acha

que a magia moderna é muito dificil, eu ndo sei como vocé consegue passar o dia.

Se vocé ainda esta lendo, entdo vocé provavelmente ndo esta uma daquelas pessoas com direito, entdo vocé vai
fazer bem.
Existéncia nao lhe deve nada, mas vocé pode reivindicar tudo. Quando vocé vé o que isso significa,

a magia se torna facil.



O resultado desejado

Sua primeira tarefa é trabalhar para fora o que vocé quer e encontrar o deménio direito de fazer seu
desejo se tornar real. Eu nao fiz grandes listas de demdnios por dinheiro ou Demons por amor, porque

essas listas sdo muito limitante. Use listas como essa e vocé perca as coisas boas.

Quando vocé sabe o que vocé quer, vocé atravessa o livro e procurar um poder que parece sobre a
direita. Ele ndo tem que ser perfeito, mas vocé vai saber quando é o que vocé precisa. As vezes um poder
chama a vocé, e isso é uma coisa boa. As vezes vocé pode ver uma maneira craftier para obter o que
deseja, e isso € bom também. Leva mais tempo do que ter uma folha de fraude, mas se vocé usar uma
folha de fraude, vocé s6 enganar-se de um resultado. Descubra o que vocé quer, em seguida, passar o

livro para encontrar uma solugdo. A menos que vocé esta muito lento, que leva cerca de dez minutos.

Mas como vocé sabe o que quer eo que pedir? O erro do novato é geralmente a apontar para
tudo de uma vez. Magick € tao excitante e tentador que deseja matar todos os seus inimigos,
tornar-se um senhor da riqueza, e obter mais sexo do que vocé tem a resisténcia para. Nao vou
entrar em sobre isso, mas use seu bom senso.

Os demobnios tém imenso poder, mas se vocé tentar mudar o seu mundo inteiro com um desejo
enorme, ou se vocé tentar mudar tudo com cinquenta rituais meia-hearted em uma semana, nao
acontece muita coisa.

A qualquer momento, vocé pode saber o que vocé realmente quer, olhando para o seu desconforto. Agora
imagine como isso poderia mudar, e que € o resultado desejado. Esta € a maneira que vocé comega a magia

para trabalhar. Observe o que faz vocé se sentir desconfortavel e buscar facilidade.

Se vocé esta lutando para pagar as contas, facilitando o seu desconforto viria de pagar as contas
e sair da divida. Vocé nao precisa de ganhar na loteria para que isso acontega, entdo nao perca seu
tempo com uma fantasia de loteria. A realidade é mais gratificante.

Esse é o Unico exemplo que vocé precisa, e vocé pode trabalhar fora qualquer coisa vocé precisa usar essa
I6gica. Olhe para as suas proprias necessidades, olhar para os poderes e como eles funcionam, e formar a idéia de
um resultado desejado que vocé deseja. O que estou dizendo aqui é banal, e vocé encontra-lo na maioria dos livros

de magia modernos, mas isso € porque ele € um dos pontos mais importantes. Vocé pode apontar



para realmente grandes mudangas com a magia, mas se vocé nao esta preparado para eles, eles normalmente ndo
acontecem. Ou se o fizerem, eles bagungar tudo. Eu tenho pessoas conhecidas obter um grande sucesso de

dinheiro, e como as histérias dizem, eles perdé-lo mais rapido do que eles conseguiram, porque ndo conhecer dinheiro
ou como viver com o dinheiro. Mas eu conhego as pessoas usam magia para Construir uma carreira rica, e que da

seguranca e uma vida de riqueza.

Quando vocé trabalhou seu desejo, vocé precisa formar-lo em uma frase, para que possa passa-lo
para o demdnio durante o ritual. Isso n&o é dificil. Se vocé olhar para o poder de Buer para cura
mental e emocional, seu desejo pode ser, 'Eu quero acabar com a ansiedade do més passado.' Vocé

nao precisa explicar o que isso significa, ou o que aconteceu no més passado, por causa vocé

sabe e que vai orientar a magia. Vocé nao precisa dizer gudo vocé vai superar a ansiedade. Vocé
precisa fazer para mudar a frase, no entanto, de modo que é um pedido.

Algumas pessoas ndo gostam de usar pedidos em magia, e gostaria de dizer: 'E minha vontade que ...
E alguns insistem que ele deve ser, 'Eu ordeno que vocé ... Para pathworking, acredito que deveria ser
um pedido, e assim vocé frase isso como, 'Eu pego que vocé me traga alivio da ansiedade do més
passado.' Se vocé perguntar, vocé ndo esta sendo esperangoso, mas a abertura para o poder da
cooperagao com o demoénio.

Se vocé esta realmente ligado a uma forma diferente de trabalho, onde vocé comanda ou impor sua
vontade, eu sugiro que vocé tentar este método para ver o que acontece. Vocé pode preferir-lo, ou talvez

nao. Mas, em pathworking, um pedido funciona melhor do que um comando ou vontade imposta.

Vocé cria um desejo comum, por isso € como dizer a um amigo: 'Ei, vocé quer sair para jantar?'
em vez de: 'E minha vontade que vocé vai comer comida!' Deménios ndo sdo humanos, mas o ponto
€ que as solicitagdes de criar o equilibrio certo de poder e desejo.

E, para ser banal de novo, eu vou dizer o que todo mundo diz, porque é verdade. A menos que vocé
definir gudo a magia deve acontecer, 0 mais provavel é que aconteca. Se vocé diz que quer viajar e,
portanto, precisa de uma certa quantidade de dinheiro, e apoio de um parceiro, e permissao de trabalho
e estado todas essas condigdes que tém de ser cumpridos, vocé esta fazendo a solicitagao muito
complicado. Se vocé perguntar para o curso, a magia vai cuidar dos detalhes, muitas vezes em uma
maneira que vocé nunca poderia ter imaginado. Nao tente imaginar o qudo. Vocé sabe o que quer e por

qué. O demdnio vai trabalhar para fora como para vocé. Algumas pessoas gostam de adicionar em
frases
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qualificar o desejo, como, 'Sem ferir meu cachorro', ou mais frequentemente, 'trazendo prejuizo para ninguém.'
Eu acho que essas frases realmente baralhar as coisas, porque eles vém do medo, ndo confianga. E por um
deménio, eles estdo limitando. E possivel fazer qualquer coisa na vida sem trazer danos? Quando vocé compra
qualquer coisa em nosso mundo, alguém esta sendo explorada em algum lugar. Concentre-se no que vocé
quer, e entender que os demoénios nao sao os idiotas irresponsaveis que algumas pessoas acreditam. Eles nao
tomar atalhos, matando sua familia para que vocé possa encontrar algum dinheiro extra. Isso € loucura filme, e
isso nao faz sentido. Os deménios sabe o que quer, eles sabem que vocé nao quer que sua familia para
queimar até a morte para obter algo que vocé pediu, por isso nao adicionar declaragdes de qualificagao que

mostram que vocé esta com medo.

Em muitos livros de magia, eles dizem que vocé deve fazer o seu pedido no tempo presente, como
ja aconteceu. 'Agora tenho todo o dinheiro que precisa para pagar minhas dividas.' Quando
pathworking, vocé faz um pedido sobre o futuro, e ndo ha necessidade de fingir que ja trabalhou. O
demonio trabalha com a sua falta, sua necessidade, com a realidade atual que vocé ndo quer, € leva a
energia de que para capacitar a mudancga para criar ou atrair o que vocé quer. Vocé faz um pedido de
algo para mudar. Esse exemplo funcionaria melhor como, 'Eu peco que vocé fornecer todo o dinheiro
que precisa para pagar minhas dividas.' Isto é bastante precisa, sem ser fambém preciso. E melhor
pedir dinheiro para pagar as suas dividas do que para pedir dinheiro ilimitado.

Magick é facil, mas vocé precisa para trabalhar no desenvolvimento da habilidade de saber o que pedir.
Vocé poderia até mesmo deixar o dinheiro fora dele e pedir para sair da divida, e vocé pode ser surpreendido

com as coincidéncias estranhas que fazem isso acontecer.

Vocé nao precisa escrever a frase para baixo, mas vocé pode, se ele ajuda a lembrar, e vocé
vai achar que a magia funciona melhor quando o seu pedido ndo € mais que uma frase curta. Vocé
nao vai dizer a frase, mas vocé vai pensar e sentir-lo durante o ritual.

Aqui estdo mais alguns exemplos que funcionam como pedidos.

The Demon Marbas tem o poder de Langar um glamour, que € um véu da ilusdo que faz vocé
parecer ser algo que nao sao. Se vocé quer que aparega como se Vocé é mais atraente, porque
alguém que vocé admira € visitar a cidade por duas semanas, vocé pode frase-lo como, 'Eu pego que
vocé traz uma ilusdo de grande beleza para mim quando na presencga de durante sua visita.

Por que o limite de tempo? Vocé nao tem que colocar um limite para isso, mas se o seu
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intencao é fazer algo acontecer durante essas duas semanas, o foco pode fortalecer o resultado
melhor do que se vocé perguntar para um glamour em curso.

The Demon Paimon tem o poder de Confundir alguém, criando uma sensagao debilitante de confusao
em uma pessoa que vocé conhece. Se vocé tem um parceiro de negdcios que esta causando problemas, e
vocé quer que ele seja incapacitado durante a proxima fase de tomada de decisao, vocé pode frase-lo como,
'Eu pego que vocé preencha com extrema confusdo.' Eu ndo gostaria de acrescentar um prazo a
menos que um limite de tempo é relevante para o resultado. Se vocé sabe que ha uma reunido esta semana,
e a magia tem que trabalhar durante esta semana, que o diga em seu pedido. Vocé poderia, entéo, a frase-lo

como, 'Eu pego que vocé preencha com extrema confusdo esta semana.’'

The Demon Amducias tem o poder de Quebrar a vontade de outro. Se vocé esta passando por um
divorcio e seu parceiro esta lutando duro, quebrando sua vontade de lutar significa que vocé vai
conseguir o que deseja, entao vocé pode frase o seu pedido como, 'Eu peg¢o que vocé quebrar a vontade
de___ para que ele ndo pode trabalhar contra mim.' Em sua mente, o prazo é aberto, para deixa-la
aberta no pedido.

The Demon Andromalius tem o poder de Pdr fim a extorsdo, chantagem, ou qualquer ameaga. Alguém
descobriu um segredo de seu passado, e eles estdo ameagando dizer as pessoas, entdo vocé pode
frase o seu pedido como, 'Eu pe¢o que ______ nunca fala de meu segredo para ninguém.' O deménio
tem o poder de pér fim as ameacas, entdo vocé pode preferir frase o pedido como, 'Eu pego que
nao é uma ameaga para mim.' Ou vocé pode combinar os dois. Vocé pode ver neste exemplo
que voceé vai ganhar mais satisfagao do ritual, se vocé colocar algum pensamento em saber o
resultado desejado.

Vocé pode trabalhar este fraseado, e o sentimento de seus resultados, horas ou dias antes do
ritual, mesmo durante os trés dias de purificagdo, ou vocé pode fazé-lo nos minutos antes de
comegar o ritual. Se vocé é claro sobre o que vocé quer, a qualquer hora estara ok.



Elemental pathworking

Os elementos mégicos da Terra, Ar, Fogo e Agua sdo encontrados em toda pratica
magica, e eles sao refletidas simbolicamente no método deste livro de pathworking. Para
cada demoénio, ha quatro imagens associadas que estado ligados a esses elementos. Estes
sao escritos sob sigilo do demoénio.

A primeira imagem que vocé imaginar € sempre uma imagem da Terra, o que significa que € uma imagem

de um local, pessoa ou objeto. A imagem pode ser, por exemplo Uma arvore sem folhas negro no luar azul.

A segunda imagem é de Ar, e aqui o que significa um som. Um exemplo seria O som de
muitos pés no cascalho.

A terceira imagem é de agua. Nestes pathworkings, agua é um gosto ou um cheiro, como O
cheiro de terra recem cavada.

O elemento final é fogo, representado por uma imagem do céu, muitas vezes mudando de uma
forma para outra. Vocé pode ler Um céu amarelo aquece ao dmbar como um sol branco sobe. Vocé
nunca realmente imaginar fogo, porque o elemento Fogo esta sendo representado pela luz.

Retratando estas quatro imagens Elemental em ordem, com o minimo esforgo, vocé se torna
presente na consciéncia do deménio. A partir desse lugar, vocé tem o poder de fazer o seu pedido
para o demonio, eo demdnio é obrigado por sua existéncia para oferecer qualquer ajuda pode ser
dada, de acordo com seus poderes.

Quando pathworking com outros espiritos, como anjos, pode haver muitas combinagdes de imagens
bastante complexas e surpreendentes. As imagens usadas para pathworking os deménios sao
geralmente muito mais simples. Eu vi pathworkings que envolvem as imagens mais complexas, mas
tendo experimentado com esses métodos, encontrou-os a ser menos poderoso do que Elemental
Imagery. Eu acho que alguns escritores foram tao impressionado com as imagens em um livro recente,
popular em pathworking, que esta cheio de imagens impressionantes de sangue e correntes, que ha um
pouco de uma tendéncia agora para vir acima com as melhores imagens. Eu acho isso preocupante, pois
€ essencial que as imagens sao chaves validas para os deménios sendo chamado, em vez de imagens
que parecem impressionantes. E eu digo isso porque as imagens deste livro ndo sdo tdo impressionante

como vocé poderia esperar, mas isso € uma boa noticia para vocé.
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do que apenas sobre qualquer outro pathworking que existe.

Usando sigilo do deménio, com a consciéncia do demdnio e seus poderes, e essas imagens Elemental,
vocé ndo pode falhar, mas para chamar o deménio correto de uma forma segura. E na utilizagdo desta
abordagem, o demonio vai se tornar tao consciente de vocé e suas necessidades que vocé mal vai precisar
fazer o seu pedido. Vocé ainda fazé-lo, obviamente, mas eu acho que vocé sabe o que quero dizer quando
vocé tenta esta magia. Da uma sensacao de paz e facilidade, de modo que tudo o que vocé precisa fazer é ir

para ela suavemente, conforme as instrugdes, e vocé vai sentir que algo bom vira de seu trabalho.

nao deve as imagens todas ser dramaticamente diferente? Nao. Eles so6 precisam de ser fiel ao demoénio.
Vocé vai notar que muitas imagens s&o compartilhadas por varios demoénios. O elemento do ar € muitas
vezes 0 som de Birdsong. O elemento agua € muitas vezes O sabor de carvdo vegetal. Vocé nao esta olhando
para a variedade, mas para o pathworking fornecidas pelos demdnios para fazer contato possivel. Aproveite

a simplicidade.

Se vocé puder fazer que vocé quase certamente ira sentir um demdnio em algum momento, seja
através de uma mudanca na forma como o quarto se sente, por meio de ruidos, visdes de luzes, ou
formigueiro para baixo suas costas. Pode acontecer pela primeira vez, ou ele pode ndo acontecer por um
tempo, mas sentindo os deménios como este pode ser reconfortante e fortalecedora. Se isso ndo
acontecer, nao se preocupe, porque a magia funciona mesmo sem qualquer sensagao. Mas se a sensagao
vem, aprecia-lo. O pathworking protege vocé, e nao ha necessidade de afastar qualquer presencga

demoniaca que sente.

Este método ¢ o resultado do trabalho de muitos ocultistas que interpretaram as imagens e
impressoes sensoriais dadas a eles pelos deménios. Vocé pode encontrar em outros livros que para
trabalhar com um demédnio em particular que vocé deve obter Moonstone Quartz e queimar sandalo e
canela em uma laje de pirita. Tais abordagens n&o estdo errados, mas sado sistemas que tém surgido a
partir de uma vaga consciéncia das imagens pathworking, interpretados em formas concretas. vocé c ould queimar
canela, mas imaginando o cheiro de uma rosa é suficiente para obter o mesmo efeito. Vocé poderia obter
Moonstone Quartz, mas imaginando um por do sol vai funcionar. Vocé trabalha através dos quatro

correspondéncias elementais, e cada um leva um passo mais perto do demoénio.

Nao se preocupe sobre comega-lo errado. Para a maioria das pessoas, lendo a descricao é
suficiente para obter este direito. E se vocé ja esta insistindo sobre fazé-lo direito, vocé ja esta
comecgando errado. Fazendo magia é sobre como executar a magia, ndo se preocupar com 0s
detalhes de magia. Experimente e



ver o que acontece.

Vocé pode se perguntar por que nao ha descrigbes dos demodnios. O que eles se parecem? De
acordo com A Chave Menor de Salom&o, os demoénios sdo descritos como parecendo cavalos estranhos,
sapos, pessoas andando crocodilos, trés dirigidos bestas, e esse tipo de coisa. Os velhos grimoires
foram muitas vezes escritos por experiéncia pessoal, mas é levado a uma crenca de que os demonios
vai ser 0 mesmo para todos. Vocé pode discordar de mim, mas acredito que os demdnios aparecem em
inimeras formas. As vezes eles acontecem para coincidir com essas descricdes antigas, mas muitas
vezes eles ndo, e ainda é o demdnio direita. Com pathworking, vocé ndo sdo destinadas a imaginar o
demdnio em tudo, entdo eu estou falando isso para poupar o esforgo de ler sobre cada deménio e
tentando retrata-lo como descrito. Tentando imaginar o deménio fara o trabalho mais dificil. Vocé sabe o
demdnio por meio de seu nome, o seu sigilo, lendo sobre todos os seus poderes para ter uma nogao do
que 'personalidade' e poder que poderia ter, e depois por pathworking seu caminho para o deménio.

N&o ha necessidade para imagens mais elaboradas. Mantenha simples.

No ritual vocé respira um suspiro elementar sobre o sigilo, passando a imagem pathworking em
sigilo, para ativar uma conexao com o demoénio. Isso € facil de fazer, mas vocé deve entender o

conceito de respiragao Elemental para que ele funcione.

Ao usar esta técnica, sua respiragao representa os quatro elementos. Air & ébvio, porque vocé
sabe que a sua respiragao € o ar. A agua também € Obvio, porque vocé sabe que o félego contém
umidade. Para a Terra, entender que somos seres baseados em carbono e nosso corpo
transferéncias de carbono para cada respiragdo que tomamos em antes que expire. Isto € como
transferir Terra em respiragéo. For Fire, ha calor ébvio em sua respiragdo, mas também o fogo de
sua imaginagcado. Como vocé imagina a imagem deixando-o e sendo soprou o sigilo, o elemento
Fogo esta dentro de sua respiragcédo. Ao realizar a técnica, vocé nao precisa pensar sobre tudo isso,
mas eu acho que ajuda a saber que a sua respiragdo mantém simbolicamente todos os elementos

magicos.



Antes do Magick

magia moderno da-lhe maneiras de saltar, dizem as palavras de magia, e esta tudo acabado antes de
ser iniciada. O problema com isso é que a magia pode se sentir muito unmagickal. Nao ha peso suficiente
dado a magia. Quando a sua magia se sente trivial, os resultados podem ser trivial. E sim, eu tenho escrito
livros que tornam muito facil, entdo eu nao estou apontando dedos. Quando os leitores respeitar e sentir o
verdadeiro poder da magia, ele funciona. Se eles véem isso como um feitico bobo que provavelmente ndo

vai funcionar, isso nunca funciona.

magia tradicional era pesado na prepara¢ao, com meses de jejum, oracao e limpeza. Eu ndo
quero fazer vocé fazer isso, e ndo ha necessidade de passar trés semanas recolhendo ervas ou a

construgao de qualquer equipamento. Ha, no entanto, algum trabalho a fazer antes da magia.

Ninguém gosta de se preparar para a magia. Ha tanta magia facil, onde pode encontrar cinco
minutos e realizar um ritual, por que vocé deve fazer qualquer outra coisa? Vocé pode ser tentado a
ignorar qualquer conversa de preparacgao e chegar aos rituais. Se fizer isso, vocé vai saber porque a
magia nao funcionou, e vocé vai culpar a magia quando na verdade € vocé que nao poderia reunir a
disciplina para se preparar. Entdo, aqui vai a verdade: eu descobri que alguns preparagao ajuda a
magia para trabalhar.

E muito facil. Vocé n&o tem que passar uma semana em um transe. A Unica coisa que vocé precisa é
de passar algum tempo atingir um grau de purificagdo. A palavra 'purificagdo' faz soar como uma
confissdo religiosa, mas é mais facil do que isso. A purificagdo eu recomendo ndo € sobre como se
tornar puro em sentido moral, mas sobre como remover as impurezas do pensamento e da distragéo,
trazendo sua atencao para a magia. Isso o torna mais visivel para os demonios, de modo que eles estao

abertos a seus esforgos pathworking.

Parece antiquado, mas olhar para ele dessa forma; vocé nao pode sair da cama, encher o
pequeno-almogo para baixo e fumar um cigarro, enquanto toma seu café, e esperar que o grande e
glorioso demdnios de magia para dar a minima para vocé. Classificar-se para fora e entrar em um

estado que mostra algum respeito por magia. Faz sentido.

Ha algo que eu confesse antes de ir mais longe, e isso é que muitos leitores me
disse a purificagdo nao foi necessario. Eles ler meu outro livro, o livro influéncia, ignorou
a purificacao, e eles ainda tem bom



resultados. Eu sei que dizendo isso é um risco, porque vocé vai assumir que vocé

pode pular esta etapa. Talvez vocé possa. Eu recomendo a tentar-lo primeiro. Se néo, tente isso
quando magia falha. Eu aceito que a magia pode funcionar sem a purificagdo, mas eu ainda
recomenda-se que vocé quer fazer isso a sério. Este € o meu guia para purificagdo. Nao ter relagbes
sexuais durante trés dias antes do ritual, e que inclui sexo com vocé mesmo. Abstendo-se aguga sua
mente e intensifica a sua vontade. Nao é divertido, mas funciona. Quanto vocé quer esse resultado

magico?

Se vocé precisa usar a magia em uma emergéncia € nao tem trés dias para abster-se, tente fazer
a magia algumas horas apos a ultima vez que teve relagdes sexuais. Vocé nao quer sair da cama,
suado e vapor com satisfagédo, e chamar os espiritos. Vocé vai ser muito relaxado. Nao funciona bem.
Abster-se por trés dias, se puder, e esperar mais uma hora apds a magia antes de ter relagbes
sexuais novamente.

Antes do ritual, banho e colocar roupas limpas. Alguns ocultistas como roupdes, mas eu me sinto como

um idiota quando eu me vejo no espelho vestindo um robe. roupas comuns séo os melhores para mim.

Vocé pode tomar um banho em vez disso, € claro, mas acho que € um pouco sonhadora e relaxante,
enquanto um chuveiro revigora. Vocé quer ser relaxado, mas focado, e um banho de sono pode fazer vocé muito
zoneada para fora.

Tomo banho, lavo meu cabelo, eu vestir roupas frescas comuns, eu fago a magia, entdo eu tomar essas

roupas apos o ritual e coloca-los na lavagem, em seguida, colocar meus civvies novamente.

E se vocé esta no trabalho? E se for a meio da noite? Ok, tomar banho e trocar de roupa é o
ideal, mas se vocé nao pode fazer isso, pelo menos, lavar as maos e rosto. Tire seus oculos e seu
casaco. Torna-lo sentir como uma purificagao, mesmo se nao é. Idealmente, chuveiro e fazer o
resto, mas se nao for, faca o que puder.

Pular uma refeigdo. Eu sei que € uma grande pergunta. Vocé ja viu quantos livros de dieta existem?
Milhares. E se qualquer um desses livros disse: 'lIr uma refei¢ao por dia,' vocé pode imaginar o shitstorm.
Ninguém gosta de pular uma refeicdo. Mas quanto vocé quer esta magia para trabalhar? Se vocé quer que
ele funcione, pular qualquer refeicdo que pode deixa-lo sentir-se cheio e satisfeito quando se trata de tempo
ritual. E ignorar outros confortos, tais como café. Vocé acha que uma xicara de café vocé acorda, mas
pacifica vocé. Vocé quer ser ligado em si mesmo, de sua necessidade, tao rapido para uma refeigao. Vocé

nao quer ser demasiado confortavel.

Quando o ritual é feito, comer o que quiser, imediatamente. Quando vocé é
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em jejum, ndo parar de beber agua por razdes 6bvias. Vocé sé deve pular uma refeicdo se vocé esta saudavel o
suficiente para fazé-lo, e verificar com seu médico primeiro. Se vocé ndo pode pular uma refeigdo por razoes
médicas, ou porque vocé sente como vocé esta indo para passar para fora, tentar o seu melhor para comer um
pouco antes do ritual, de modo que vocé esta se aproximando de fome, em vez de sensagéo recheado para a

traquéia com bolos de creme quando € hora para sua magia.

Se vocé habitualmente depilar qualquer parte do seu corpo, ele deve estar bem barbeado no dia em que
realizar o ritual. Este é sobre se sentir limpo e preparado, da forma que faria antes de uma entrevista ou uma
noite, ao invés de ser um pouco desgrenhado. Se vocé nao habitualmente raspar qualquer coisa, vocé pode

ser tdo peludo como vocé gosta, porque isso nao vai sentir desgrenhada para vocé.

Quem quer se preparar quando vocé pode fazer magia? Fazer isso certo, e a magia vai
funcionar. Perdé-la para fora, e vocé vai desejar ter tido algum tempo extra para obté-lo direito. Ou
correr o risco, como outros leitores fez, e veja se vocé pode sair sem a preparagao.

Eu acho que essa preparagao ajuda a fazer vocé experimentar a magia. Ela se sente como um evento,
algo que esta acontecendo por uma razao.

Em outro livro, descreveu um ritual de protegao, e eu sei que muitas pessoas gostam de
se proteger antes de fazer qualquer magia, com rituais banir. Vocé pode fazer isso se vocé
quiser, mas vocé nao necessidade outra coisa senao o ritual que é descrito. A protegdo vem do
Circulo Elemental vocé cria em sua mente, eo pathworking vocé executa.
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O Método pathworking

Vocé chegou ao capitulo onde eu descrever o ritual. Se vocé usar esta magia, eu espero que vocé
pode ver que tudo o que veio antes estava la para fazer este trabalho parte. Eu nao obter um chute para

fora de digitagcao, para que esses capitulos, todos tém um propdsito.

Se vocé veio direto para ca para tentar a magia, isso é 6timo - fazendo magia € mais divertido do que ler
sobre ele. Mas se isso nao funcionar, entao ler os capitulos anteriores. Vocé pode achar um detalhe que

ajuda a magia para trabalhar para vocé.
O Circulo Elemental

Isto é onde vocé executa magia. Vocé passou alguns dias até chegar a isso, entdo vocé quer que ele
sente que algo esta acontecendo. Em teoria, vocé poderia fazer isso enquanto esta sentado em um lugar
publico, mas ele vai se sentir melhor se € algo que vocé faz em um lugar calmo e privado. Um quarto
escuro, calma e atmosférica, a noite, vocé vai chegar no estado de espirito certo, mas se vocé néo pode

achar que, em qualquer lugar sera ok.

Uma hora antes de comegar, atenuar o ruido; desligar os telefones, computadores, TV. Seja sozinho,
ficar quieto. Cale a boca e desligado. Certifique-se de que vocé fez a preparagéo descrita no capitulo

chamado Antes da Magick, menos que vocé tenha uma boa razéo para perdé-la para fora.

O pathworking depende Elemental Imagery, e a abertura deste ritual € uma maneira de se
conectar a esses elementos, aquecendo sua imaginagao, e separando o que vocé esta fazendo
desde o dia normal. Algumas pessoas gostam de usar um grande manto de magia e ficar Ia com

uma equipe enorme de poder, mas eu prefiro sentar-se sozinho, vestido normalmente.

Todo mundo imagina diferente, e se vocé encontrar algum deste dificil, vou tranquiliza-lo mais uma
vez que fazer o seu melhor é suficiente. E fazer o seu melhor sem tensao. Se vocé esta sentado la com

os dentes cerrados, forcando-se a imaginar coisas, isso € muito intensa. Isso deve ser facil.

Para iniciar o ritual, criar o Circulo Elemental, imaginando Terra, Ar, Agua e Fogo,
cercando vocé. Em algumas tradi¢oes, a Terra pertence no Norte, ou do Oriente ou no
Ocidente, e Air no Sul ou do Leste. Vocé comeca a foto; ha muitas idéias diferentes
sobre onde esses elementos
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'Pertencer'. Vocé pode ter uma forte crenga de que vocé deve enfrentar uma certa direcéo e imagine
os elementos em locais muito especificos. Para pathworking, vocé usa um circulo de Energia
Elemental, para que possa enfrentar qualquer direcéo. Vocé retrata cada elemento, por sua vez, e
cada elemento circunda vocé, entdo os elementos estao presentes todos ao seu redor, em vez de ser

em um unico trimestre.

No préprio pathworking os elementos sao representados simbolicamente, nesta ordem;
Terra, Ar, Agua, Fogo. Essa é a mesma ordem usada para criar o Circulo Elemental. O
método € simples.

Com os olhos abertos ou fechados, imagine um circulo de terra ao seu redor. Como vocé imagina isso é
até vocé. Eu costumo ver solo lamacento e argila meu redor em um circulo de cerca de nove pés de largura.
N&o é um disco, mas um circulo, como uma linha de terra. E como se alguém tomou punhados desta argila
e é usado para desenhar um grande circulo em torno de mim. (Algumas pessoas preferem usar a palavra

‘anel' em vez de 'circulo’, como que torna mais facil a imagem. Use a palavra que faz sentido para vocé.)

Se vocé esta em pé em um apartamento, no ultimo andar de um edificio, e se esse apartamento é
pequeno, ele pode sentir dificil imaginar a Terra como sendo na sala com vocé. Ela se sente muito fora de
lugar. E por isso que eu costumo me imaginar em um lugar vazio. Eu me imagino em pé sobre uma planicie
do deserto, com um céu branco, e que é facil para mim. Vocé pode imaginar-se em qualquer lugar que vocé
gosta, mas é geralmente mais facil do que imaginar os elementos que estdo sendo no seu quarto. Se vocé
gosta de imaginar os elementos em seu quarto, € isso realmente € o que algumas pessoas preferem, ir para

ele. Vocé pode praticar este antes de vocé realizar um ritual e ver o que funciona.

Se vocé nao pode imaginar qualquer coisa, vocé pode pensar: 'Ha um circulo da Terra em torno de mim."

Vocé, entdo, imaginar a Terra transformando a Air. Retratando algo invisivel é dificil para todos,
por isso, normalmente enganar e imagem algo sendo mudou-se pelo ar. | imagine um circulo de
folhas outonais sendo rodou em torno de um circulo perfeito pela Air. Outras pessoas imaginar um
circulo de névoa, mas eu acho que muito aguado. Vocé pode fazer a sua prépria imagem para Air se
¢ significativo para vocé. O circulo de ar deve substituir o circulo da Terra. Se vocé tem uma
péssima imaginagao, vocé pode pensar: 'Um circulo de Ar me rodeia. Este € bastante abstrato
porque estamos cercados pela Air em todos os lugares o tempo todo, assim como pode haver um
outro circulo da Air? E por isso que eu acho que é Util pensar nisso como um movimento, brisa

fluindo, separados
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da Air comum. As vezes, eu imagino que mesmo que seja separado de mim, eu posso sentir seu
frio fresco.

agora vocé imaginar o ar se voltando para agua, e € ai que eu imagino que a Air sublima e salpicos para
o chao, fixando-se em um anel de agua. E como se alguém cavou uma trincheira, um banco de areia,
trincheira circular algumas polegadas de diametro, (com o préprio cerca de nove pés de largura circulo), que
me rodeia, e que a agua circula I3, clara e brilhante. Gosto de imaginar o cinzelamento de ar para fora da
calha, como ele se transforma em agua, mas ele ndao tem que ser tdo dramatico como isso. Vocé pode
esquecer Air e imagine a agua no lugar ao seu redor. Se vocé nao pode imaginar qualquer coisa, penso, 'Ha
um circulo de 4gua em torno de mim.' Agua se transforma em Fogo, e para isso eu vejo a 4gua escurecer
antes de acender. E como imaginar a agua se transformou em petréleo, antes de estourar em chamas.
Algumas pessoas nao fazem isso, e deixe a agua desaparecer e, em seguida, ser substituido por chamas.
Eu gosto de ver as chamas como bastante baixa, algumas polegadas alta, de modo que eu nao sinto que
estou cercado por um inferno, mas algumas pessoas imaginar uma parede grossa de chamas. Pratica e
preferéncia vai ajuda-lo a decidir o que funciona para vocé. Se vocé nao pode imaginar qualquer coisa, vocé

pode pensar, 'um circulo de fogo me rodeia.

Vocé pode achar isso muito facil, ou dificil e confuso, mas é algo que leva cerca de vinte
segundos. Nao deve ser mais dificil do que retratando algumas imagens ou pensar as palavras que
significam a mesma coisa. Vocé pode se preocupar com fazé-lo direito, ou fazé-lo e ver como ele é
poderoso. Vocé pode ser surpreendido com a rapidez com que ela se sente como vocé abriu o
caminho para a magia. O circulo ndo é uma protegdo em si, (isto é, ndo € um escudo protetor como
muitos circulos de magia sao), mas isso significa que o método de pathworking que se segue vai

deixar Elemental Imagery trazer-lhe o demonio direita, com seguranca.

O pathworking Ritual

O contato com o demdnio é conseguido através da leitura de cada linha do pathworking sob
sigilo do deménio, pensando em nome do demonio, e depois respirar em sigilo do deménio
usando a respiragao elementar descrito anteriormente. Isso nao é dificil.

Imagine que vocé esta jogando com sua sobrinha, e ela pede-lhe para ser um dragdo. Vocé pode imaginar
que cospe fogo fingir em seu castelo do brinquedo para queima-lo para baixo. Se vocé nao é o tipo brincalho,

imagine vez que vocé faz quando vocé respira
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em uma janela muito frio. Vocé respira no vidro, sabendo que a condensagao ira névoa sobre
o vidro. O Sopro Elemental pode ser assim; vocé sabe que a imagem esta sendo transferido
de vocé para o sigilo com a sua respiragao.

Vocé retrata a imagem, e se ele leva varios respiragdes dentro e para fora para obter a imagem clara
que é ok, e entdao quando vocé estiver pronto, vocé acha que o nome do deménio por um momento
(como se 'falar' em sua mente), e em seguida, deixar a imagem pathworking deixa-lo como vocé
respira-se para o sigilo. A imagem passa de vocé para o demdnio por esta respiragdo Elemental. Nao
se concentrar em tentar obter a imagem fora de sua mente. E ok se ainda ha algum 14; vocé ndo esta
tentando esvaziar sua cabega. E como jogar metade de um copo de agua em alguém. Eles se molhar,
e vocé ainda tem agua em seu copo. Se a imagem ainda esta dentro de vocé, confie que também foi

passado para o demoénio.

Para reiterar, vocé respira-se para o sigilo, sabendo que a imagem pathworking é deniro sua
respiragado, e € comunicada ao deménio afravés o sigilo. Se vocé puder, mantenha os olhos abertos
como vocé respira para o sigilo. Se vocé nao é capaz de fazer isso, olhar para o sigilo por um

momento antes de fazer cada respiragdo Elemental.

Vocé sabe que por respirar uma imagem de pathworking em sigilo, de ter tomado um passo
para o deménio e que o demonio foi desenhado mais perto de vocé.

Pela primeira deménio, Bael, vocé iria ler a linha, Os restos de galhos queimados em uma laje de
marmore branco. Vocé mantém respirando normalmente como vocé deixe-se imaginar esta imagem.
Pode levar um minuto ou até meio minuto. Vocé obter qualquer imagem que vocé pode. Se vocé nao
consegue ver nada além do que as palavras, isso € ok também, como vocé gerou a imagem dentro
de si mesmo através da leitura das palavras, mesmo se vocé ndo tem a imaginagao para ver a
imagem em si. agora vocé acha que o nome do demdnio, Bael, como se falasse em sua mente, e
depois respirar para o sigilo, sabendo que a imagem de ramos queimados em uma laje de marmore esta
sendo passado através de sua respiragao elementar para o sigilo. O demonio esta ciente do que
vocé. Vocé, entdo, ler, O som de respiragéo dificil. Esta nao é uma imagem, como tal, mas pense nisso
como uma imagem, pois € formado na imaginacgao. Vocé pode realmente ouvir respiragao dificil, ou
vocé pode pensar sobre a respiragao dificil. Quando se sentir pronto, acho que o nome Bael mais

uma vez, e respirar 0 seu som imaginado de respiragao dificil para o sigilo.


Rute


Vocé faz o mesmo para as préximas duas imagens, e quando vocé tem pensado o nome Bael pela
quarta vez, e soprou a imagem de um céu branco que se forna laranja com o nascer do sol para o sigilo,
Bael estara presente. Algumas pessoas sentem ou sentir nada até esse ultimo suspiro. Outros sentem
um puxao ao deménio com cada respiragao. Vocé pode se sentir absolutamente nada. Vocé pode achar
que é dificil respirar imagens fora, caso em que praticar esta técnica. Nao é dificil, desde que vocé nao é

duro consigo mesmo.

Agora vocé fazer o seu pedido com uma respiragéo Elemental final. Vocé veio com uma frase
anteriormente, entdo corra através até que vocé pode sentir isso. Mais uma vez, acho que o nome Bael, e, em
seguida, 'falar' o pedido em sua mente, e depois respirar esse pedido para o sigilo. Vocé vai ser ouvido.
Permanecer mais consciente do demdnio do que do seu préprio pedido. Isso significa que vocé nao deve se
perder em suas proprias reflexdes sobre o seu desejo, mas manter o deménio em mente como vocé respira o
seu pedido, sabendo o demoénio esta presente. Ele normalmente leva uma respiragéo, mas se vocé quiser

levar um pouco mais, que € ok.

Isso & pathworking. Se isso soa estranho - a ideia de respirar um pedido - é facil se vocé tentar.
Imagine-se sentindo realmente irritado, e alguém lhe diz para tomar uma respiragao profunda e deixar
tudo para fora. E assim. Se vocé quiser, praticar este com outros pensamentos e idéias antes de tentar
um ritual. Imagine algo que vocé quer, e imaginar respirando o desejo para fora, para qualquer objeto,
ou para o ar. Mais uma vez, se vocé nao é dificil em si mesmo, e sabemos que este é facil, nao vai ser
dificil.

S6 fica dificil se vocé se preocupar se vocé esta fazendo errado. Sabendo que é o aspecto pratico
mais importante desta magia. E melhor se vocé respira para o sigilo com os olhos abertos, mas se
vocé nao pode, olha para ele por um momento antes de fazer a respiracao Elemental. O seu pedido
foi feito agora, para que fechar o ritual, liberando o demdnio. Vocé pode fazer isso olhando para o
sigilo e 'falando' 0 nome do deménio trés vezes em sua mente, sabendo que isso da o deménio o
poder de sair. Feche o livro, e que acabou. Vocé nao precisa fazer nada para se livrar do deménio.
As pessoas gostam de espalhar historias assustadoras sobre deménios persistentes, e dizer-lhe
para banir e chamar arcanjos para ajudar, mas vocé nao precisa fazer nada. Banimento nao vai

estragar as coisas se vocé estiver em banimento, mas eu ndo me incomodo com isso.

Nao ha resumo porque as pessoas léem resumos em vez de instrucdes. Se vocé precisa
de um resumo, vocé nado aprendeu a magia bem o suficiente. Se vocé leva mais de uma hora
de aprender algo t&o simples como isto,



Eu ficaria surpreso. Poderia levar cinco minutos. Uma vez que aprendeu, ele pode ser usado com centenas de

poderes demoniacos para criar milhares de resultados.



Pathworking Os 72 Demons

Ha setenta e dois demonios aqui, e eles tém muitos poderes. Neste livro, eu tenho listados apenas os
poderes que eu conhecgo para trabalhar, tal como foi confirmado por muitos outros. Vocé vai encontrar outros
poderes enumerados por autores diferentes, e vocé pode experimenta-los, mas ndo me culpe se eles ndo
funcionam.

As vezes, vocé pode obter um sentimento inspirado que um demédnio tem um poder que no esta
listado. Vocé pode tentar fazer um pedido para o demdnio e ver o que acontece. Trabalhando com esses
demdnios nao € perigoso, entdo eu acho que se vocé esta sempre se perguntando se a tentar algo que

vocé deve fazer suas descobertas, vendo o que acontece.

Em cada pagina, vocé obter o nome do deménio, mas a maioria dos deménios tém muitos outros nomes.
Isso ocorre porque os textos foram reescritos e corrompida ao longo de centenas de anos, entdo eu usei o que
eu sei para o trabalho ou pathworking. Se vocé quiser ver os outros nomes, ha um capitulo no final listando
todas as alternativas. Se vocé sempre achar que vocé nao pode se conectar com um demonio, tente usar um

nome que se sente bem para vocé.

Eu nado dou qualquer guia de pronuncia para os nomes neste livro, porque os nomes vém
de uma mescla de linguagens, e muitas vezes sao representa¢des de como alguém pensou
que o nome deveria ser escrito. Isso significa que ndo ha historicamente maneira correta de
dizer (ou pensar) os nomes. Se vocé ler o nome e chegar a um som, ele vai trabalhar. Como
vocé trabalha com o deménio, que vocé pode encontrar um som diferente para o nome lhe
ocorre, e se assim for, pronunciar o nome dessa forma em sua mente. Vocé nunca diz o
nome em voz alta, mas vocé ainda 'ouvir' em sua mente. Este € um detalhe que nao vale a
pena desperdicar seu tempo em. O sigilo € como um portal demdnio, ou seja, qualquer
nome que seja remotamente precisas vai funcionar. A Unica coisa que eu diria € que 0 som
S em um nome geralmente soa mais como AWE de OH, mas pode ser muito facil de lidar
com tudo isso.

Os poderes sao descritas em frases curtas, com uma descricdo mais longa, em seguida,
explicando como vocé poderia aplicar o poder. O que vocé recebe neste livro € baseado em um
grimoire usado por um grupo de ocultistas que eu pertengo a. | tém expandido nessas notas,
arrumado alguns pontos quando pertinente, e tentou fazer os poderes claros, sem descrigées que sao

tdo longo que se tornem



confusa.

Se vocé olhar para os documentos de origem, os poderes enumerados mal lembram os poderes que
vocé encontra em grimoires modernos. Os livros antigos falam sobre 'bons familiares' e poderes para
‘ensinar todas as ciéncias Liberall' e esse tipo de coisa. Os poderes enumerados neste livro sdo os poderes
descobertos durante centenas de anos de trabalho, e algumas décadas de testes refinado por praticantes do
ocultismo. Nés nao temos modernizado o que ja foi escrito, mas descobrimos por nés mesmos os poderes

possuidos por esses deménios.

Para cada demon, existe uma sigilo, encerrada num circulo. O circulo ndo é importante exceto para
ajuda-lo a se concentrar no préprio sigilo. Os sigilos foram redesenhados por mim, principalmente com
base em sigilos em Sloane MS 3825 com alguma influéncia da Harley MS 6483, e alguns manuscritos

compartilhou comigo e outros ocultistas durante os anos noventa.

Abaixo de cada sigilo, vocé comega a pathworking, escrito como quatro linhas de texto descritivo, usado
como descrito anteriormente.

Quando vocé chegar ao demdnio Bime, ha trés sigilos em vez de um. Isso ocorre porque as fontes
muitas vezes mostram dois sigilos e n&o é claro que vocé deve usar. Em alguns grupos ocultistas, isso
significa que as pessoas discutem sobre qual é o sigilo real, ou o que € melhor. Bime € um demoénio incrivel,
de modo a tornar isso mais facil para vocé eu dei trés sigilos; SigiL um, dois sigilo, e, em seguida, trés SigiL
contém tanto um e dois. Qual € melhor? Eu uso o sigilo combinado, mas algumas pessoas nao o fazem. Ter

um olhar para eles e usar o que se sente bem. Qualquer um deles vai funcionar.

Ha cerca de duzentos e cinquenta poderes, por isso ha centenas de maneiras de ajustar, mudar e
transformar a sua vida, no interior e no exterior, afetando outras pessoas e por se intrometer com a
realidade. Se vocé ja usou magia antes, vocé sabe que isso € possivel. Se nao, eu espero que vocé
esta de mente aberta o suficiente para tentar e continuar tentando até que vocé pegar o jeito. E facil. E
embora eu ternamente zombou pessoas que fazem magick todos os dias, eu ndo acho que a magia é
apenas sobre vinganga rapida, sexo, dinheiro, e todo o prazer superficial vocé espera para vir com um
livro de deménios. Este livro contém mais do que isso. Olhe como os demébnios podem ser convocados
para ajuda-lo a aprofundar a verdade de quem vocé é, e como vocé pode se conectar com seus
poderes Unicos e potencial.



1. Bael

Obrigar siléncio. Quando alguém sabe mais do que vocé quer que eles saibam, pedindo o siléncio
muitas vezes pode leva-los a falar. Se vocé tem segredos que precisam ser mantidos, direcionar essa

energia no que vocé deseja silenciar. Eles vao manter seus segredos, assim como vocé faz.

Proceda com cautela. Se vocé deseja estar em algum lugar sem ser visto, usar este poder. Ele pode
ser usado quando se deseja ouvir conversas, entrar em lugares que nao sao destinadas a ser, ou se
misturam em uma multiddo onde nao sdao bem-vindos. Um poder extremamente util para aqueles sabios o
suficiente para saber quando ele deve ser usado. Dirigir o ritual em um evento, projeto ou periodo de tempo

especifico.

Para apatia. Se alguém esta obcecado com vocé, seu trabalho, ou outro projeto que vocé
quer que eles perdem o interesse em, esse poder ira torna-los apaticos.

O véu segredo. Se vocé tem um segredo que vocé deseja esconder de uma pessoa ou um grupo
particular de pessoas, esse poder ira criar ilusbes e pensamentos perturbadores quando alguém tentar
perceber o segredo. Mesmo descobertas acidentais de seu segredo pode ser demitido ou esquecido

como eles vao criar sentimentos desagradaveis em aqueles que percebem o seu segredo.

Causar ansiedade. Se vocé tem um inimigo que esta confiante e calma, minar o seu poder
através da criagao de ansiedade. Eles ndo saberao a fonte de sua ansiedade, mas vai desativar sua
capacidade de viver bem. Util para vinganca ou para limitar a eficacia de um inimigo durante um
tempo competitivo. Os efeitos do ritual sdo temporarios, durando apenas algumas semanas, mas
nesse tempo danos suficientes pode ser feito que a pessoa desenvolve uma personalidade ansiosa.
Apenas usar isso em alguém quando ndo ha nenhum plano para a reconciliagao.



O Sigil de Bael



Os restos de galhos queimados em uma laje de marmore branco.

O som de respiragao dificil. O cheiro de terra recém
cavada. Um céu branco se torna laranja com o

nascer do sol.



2. Agares

Saiba com facilidade. Ha muitos poderes que ajudam com a aprendizagem, mas este é
especialmente util quando vocé quer aprender uma nova habilidade, como um idioma ou instrumento.
Quando vocé esta comecgando, desde o inicio, ou em uma fase inicial em seu estudo, chamar esse poder

para assegurar a sua aprendizagem € muito facil.

Trabalhar com propésito. Quando vocé chamar esse poder, ele ira permitir que vocé veja o valor e
significado em seu trabalho. Isso pode ajudar a evitar o cansaco e desilusdo. Se o seu trabalho ndo tem

significado e é prejudicial para a sua vida, vocé vai ver que claramente, para estar ciente do risco.

reputacgao ruina. Isso fard com que um ato inimigo de forma a torna-los aparecer como um tolo idiota
e indulgente para todos que os conhecem. Os efeitos podem ser breve, mas deve causar uma perda

duradoura de reputacgéo.

Facga retorno alguém. Este poder ¢ dito para 'trazer de volta os fugitivos', mas é util para
influenciar alguém que deseja voltar para a sua vida, seja um amante ou um membro da familia.

Estimular a decisao e agao. Quando alguém precisa tomar uma decisao e agir sobre ela, para os
seus planos para ter sucesso, usar esse poder para fazer essa pessoa tomar uma decisao e agir da
maneira que vocé quer que eles agem. Esta é mais eficaz quando a decisdo é quase fez, mas a

pessoa esta hesitando através do medo.

Enfraquecer magia. Isto ndo sé ira enfraquecer a magia de alguém, mas fara com que os outros o
véem como fraco. Usado contra um ocultista aleatério, ele ndo tera nenhum efeito. Deve haver uma
conexao emocional. Ou vocé conhecé-los, ou que tenham causado danos pessoais. Nesses casos, ele

funciona.



O Sigil de Agares



Uma arvore sem folhas preto na frente de um nascer do sol vermelho. O

som de gemido lascivo, a partir de uma orgia sonolento.
O perfume de uma rosa.

Distante, relampago avermelhada em um céu escuro da noite.



3. Vassago

Encontrar um objeto perdido. O poder de encontrar um objeto perdido é concedido por outros demdnios, mas

quando se trabalha com Vassago, o poder € melhor usado em um objeto que foi perdido por um longo tempo.

Descobrir a verdade. Quando vocé suspeitar que vocé esta sendo enganada, esse poder vai levar vocé a

descobrir informagdes que revela a verdade.

Conhecer o passado. Se vocé esta atormentado por um incidente em seu passado, ou porque
vocé é amargo sobre as agdes de outra pessoa ou culpado sobre a sua propria, usar este poder e
depois pensar sobre a situagao durante as semanas seguintes. Através da intuicao e lampejos de
informacé&o, vocé vai sentir a maior verdade e entender por que algo aconteceu. Soa como terapia, e
é assim que as pessoas usa-lo. E uma maneira de liberar armazenados dor, confus&o ou incerteza
sobre o passado.

mudanga sentido. Quando suspeitar de mudanga esta chegando a um relacionamento, no trabalho, ou em
qualquer area de sua vida, esse poder ira ajuda-lo a obter uma sensagéo de que a mudanga pode ser e como vocé

pode se preparar.



O Sigil de Vassago



Uma lagoa congelada, sua superficie espalhados com folhas vermelhas.

O som de muitos pés no cascalho.
O gosto de sangue.

Um céu amarelo aquece ao &mbar como um sol branco sobe.



4. samigina

Superar a dor. O poder do samigina é frequentemente descrito como uma capacidade de conhecer
os mortos. Esta ndo é a comunicagdo com os mortos, mas a compreensao e solte. Se a sua dor dura
muito tempo, usar esse poder para ganhar uma apreciagdo completa da pessoa que vocé amava, e isso
vai ajuda-lo a superar sua dor. Ndo ha mal nenhum em luto, mas quando se vai a muito tempo, este
poder pode trazer alivio.

Escrever de forma convincente. O poder vai melhorar a sua escrita em geral, mas é
altamente eficaz quando visam melhorar as qualidades persuasivas de sua escrita, sem soar como
se vocé esta tentando persuadir. Se vocé acredita que vocé esta dizendo que produz melhores
resultados do que quando ser enganosa.



O Sigil de samigina



Uma mulher idosa em trapos segurando um corvo morto.

O som de uma cachoeira.
O gosto de fumaga. Um céu azul

palido com um sol dourado.



5. Marbas

Langar um glamour. Na magia, um glamour € um véu da ilusdo que faz vocé parecer ser algo que nao
sd0. Use sua imaginagao para escolher o que seria mais util, mas isso € muitas vezes usado para aparecer
mais corajoso, mais atraente, ou mais competente e utilizados de forma estratégica. Um glamour é
geralmente langada sobre si mesmo, e ndo em outra pessoa, mas vocé pode obter algum sucesso ao usar
isso para fazer alguém aparecer em uma maneira que vocé deseja que eles aparegam. Isso poderia ser feito

em segredo, para ajudar um amigo, ou para fazer um inimigo aparecer de uma forma de sua escolha.

Curar a infecgdo. E questionavel se vocé precisa de magia para curar a infecgdo, quando a medicina
moderna é geralmente eficaz, mas se vocé achar que vocé tem uma infecgao persistente ou recorrente, usar

este poder para procurar uma cura rapida.

Fundido infecg¢ao. Porque alguém que vocé nao gosta de se sentir mal, com uma infecgdo que
sera dificil de curar.

Descubra respostas. Se algo esta acontecendo a portas fechadas, usar esse poder para encontrar
respostas a respeito da situacdo. Isso nao é adivinhagdo, mas uma maneira de saber o que outras
pessoas estao fazendo sem dizé-lo, e ver como ele ira afeta-lo. Embora vocé possa receber uma
resposta instantanea ou sentimento durante o ritual, vocé deve pensar sobre a situagao por alguns
minutos a cada dia para uma semana ou duas, ou até que vocé esteja satisfeito com as respostas. Faca
isso sem a expectativa de respostas resultantes, e surgirdo respostas. As vezes, pode ser minutos ou

horas depois, mas vocé vai perceber mais verdade do que era de outra forma disponivel para vocé.



O Sigil de Marbas



A arvore da flor branca em uma colina verde.

O som de muitos pés sobre pedra.
O cheiro de pele animal. No céu azul profundo,

uma lua amarela completa.



6. Valefar

Estimular a deslealdade. Este poder presas em fraqueza de uma pessoa e vai fazé-los ceder a
qualquer tentagcdo que eles tém de trair seu parceiro, seu empregador, ou qualquer um que eles
escolherem. Se eles sdo completamente leais (o que € raro), o resultado sera o desconforto e ndo

deslealdade.

sabedoria perspicaz. Quando vocé ja estudou a situagéo por um longo tempo e manter-se
confuso ou incapaz de progredir, buscar sabedoria perspicaz, para que possa ver tudo o que vocé
precisa saber e entender a situagdo com perspectiva sabio. Vocé vai ser obrigado a colocar no
tempo para pensar sobre seu problema nas horas e dias seguintes ao ritual, mas como vocé faz,
clareza vira rapidamente.

Quebrar o sigilo. Se vocé suspeitar que alguém esta a reter um segredo prejudicial de vocé, esse poder

faz com que eles se confessar ou deixar a verdade escapar.



O Sigil de Valefar



A silhueta de uma jovem mulher antes de a luz solar branco.

Os latidos raiva de muitos caes.
O cheiro de chuva na grama. Um céu

branco se desvanece ao amarelo.



7. Amon

Estimular sentimentos romanticos. Porque alguém que vocé conhece como um amigo para sentir
romanticamente em sua dire¢ao. Este € um poder de influéncia e pode causar sentimentos que nao sao
verdadeiras ao desejo real da pessoa. Isto significa que a atragao sera temporaria a menos que algo

genuino surge.

Quebre amizade. Causar dois amigos para se tornarem inimigos em um curto periodo de tempo. Vocé
também pode usar isso contra os amantes e parceiros de negoécios, mas o efeito mais forte € na amizade.

Ele ndo pode ser usado para quebrar seu proprio amizade.

Reconciliar amizade. Ao contrario o poder acima, isso pode ser usado para reconciliar suas proprias
amizades. Ele também pode ser usado para fazer outras pessoas conciliar. Ele pode ser usado para reconciliar

os amantes, mas é menos eficaz do que quando usado em amizade.

Inspiram admiragao. Este poder é usado para fazer um inimigo te ver tdo inspirador awe-. Seu
objetivo pode ser para assustar ou para converter o inimigo em amigo, e sua intengao deve ser clara

quando vocé realizar o ritual.

Criar o caos em um grupo. Em qualquer pequeno grupo de pessoas, onde amizades manter o
grupo unido, vocé pode trazer uma mistura caética de medo, desconfianga e ciime. Isto pode trabalhar
em grupos que trabalham em conjunto no negdcio, mas somente se a amizade é uma parte essencial de
seu relacionamento. Ele pode ser usado como um castigo contra os inimigos, destruindo seu grupo

amizade.



O Sigil de Amon



Um céo branco, sua pele molhada com sangue. O som do

vento correndo através das arvores nuas.
O cheiro de cabelo queimado. Um céu branco se

torna azul como o sol branco sobe.



8. Barbatos

Entenda o que uma pessoa significa para vocé. Quando vocé encontrar alguém, ou conhece
alguém e quer aprofundar o relacionamento, vocé pode usar o poder como uma forma de
adivinhagao. Vocé vai achar que vocé ganhar uma compreensao mais profunda da pessoa e se eles

valem o seu tempo. Conhecimento e emogdes pode vir rapidamente ou durante algumas semanas.

Veja a verdade por tras das agoes secretas. Quando vocé suspeitar que alguém esta mantendo
segredos, vocé pode usar este poder para ver o que realmente esta acontecendo. Segredos estdo escondidos
em muitos aspectos, de poderes ocultos para mentiras basicas. Este poder ndo trazer a verdade, a confissao ou
ajuda-lo a descobrir uma maneira de acessar informagdes retidas, mas melhora a sua intuigao, para que vocé
saiba o que alguém esta mantendo segredo. Ele funciona melhor quando vocé suspeitar de uma pessoa de ser
secreto, mas também pode ser usado genericamente, para ganhar uma compreensao de tudo o que foi retido de
vocé, por todos que vocé sabe. Se vocé é sensivel, ele pode ser esmagadora. Se vocé ndo é sensivel, vocé so

pode ganhar algumas idéias e impressoes sobre o que esta sendo escondido.

Ganhar intuigao sobre o que esta prestes a acontecer. Se vocé sente que a mudancga esta chegando, ou se
vocé sabe a mudanga esta chegando e vocé nao tem certeza do que fazer, isso vai ajuda-lo a adivinhar, intuir, ou

sentir o que esta vindo em sua dire¢éo, para ajudar vocé a se preparar.

Ser respeitado por quem esta no poder. Qualquer um que acredita que eles estdo acima de vocé sera

feita a respeitar vocé e seu trabalho.

Entender a ciéncia. Se vocé esta estudando ciéncia, este poder tem valor imediato
e Obvio.



O Sigil de Barbatos



Uma arvore sem folhas negro no luar azul.

O som de respiracao dificil. O cheiro de terra
recém cavada. Um céu branco se torna

vermelho.



9. Paimon

Entender as necessidades internas. Saber o que vocé realmente precisa neste momento em sua vida é
um dos melhores poderes. O conhecimento permite trabalhar sobre o que vai beneficiar a maioria. Apos o ritual,
uma forte consciéncia do que vocé realmente precisa pode ocorrer a vocé, as vezes imediatamente, mas muitas
vezes ao longo de varios dias. Permaneca aberto e pensar sobre sua vida durante este tempo para permitir que a

magia para trabalhar.

Desenvolver reputagao. Quando vocé trabalha com dinheiro, em areas como a banca e
investimento, Paimon pode ajudar a desenvolver uma boa reputacdo. Este poder também pode ser usado
quando vocé quer que os outros a investir em vocé e seus projetos. O poder tem sido usado com sucesso

por muitas start-ups e artistas.

Influéncia através presenga. Este poder torna-lo mais capaz de influenciar outra pessoa para
assumir as suas ideias, confio em vocé, ou segui-lo como um lider, quando vocé gastar o tempo falando

com essa pessoa. O efeito vai durar até que a pessoa experimenta uma grande mudancga pessoal.

Confundir alguém. Criar uma sensac¢éo de confusdo em uma pessoa que vocé conhece. O efeito

dura por varios dias, por isso o timing € importante se vocé quiser uma vantagem.

habilidade musical. Paimon trara inspiragao criativa para o desempenho musical e
composicao. Vocé pode pedir esse poder para sustenta-lo durante os préximos anos.

Remover fraqueza. Para obter o controle de sua personalidade, vocé pode remover uma fraqueza. Se
vocé acha que tem um trago de personalidade, tais como preguiga, vocé pode pedir Paimon para remover essa
caracteristica. Seus habitos podem permanecer no local apos o ritual, mesmo quando a propria caracteristica foi

removido, por isso evite agir habitualmente e permitir a mudanga em sua personalidade para resolver em vocé.



O Sigil de Paimon



A silhueta de um homem velho antes de um sol da manha branco.
O som de metal a ser trabalhada.
O cheiro de lenha. Um céu branco com

uma lua crescente fraco.



10. Buer

cura mental e emocional. A qualquer momento quando vocé sente que vocé precisa para ser curado, por
causa do stress mental ou sofrimento emocional, Buer pode trazer uma sensagao de calma certeza de que faz

vocé se sentir protegida e segura. Neste estado, a sua cura pode progredir.

Entenda lei. Quando vocé precisa entender uma situagéo legal, chamar Buer para ajudar. Este néo &
um poder usado por advogados, mas por pessoas comuns que precisam entender como lidar quando uma
situagao legal surge. Isso pode funcionar em qualquer coisa de um problema com a sua hipoteca, para ser
processado, ou quando enfrenta tribunal por qualquer motivo. Se vocé precisa de uma compreensao mais

profunda da situagao, Buer vai ajudar.

Esclarecer os desejos intensos. Se vocé suspeitar que um forte desejo é tornar-se
obsessivo, vocé pode querer ver a verdadeira natureza do seu desejo. Isso se aplica a
passatempos obsessivos, bem como as relagdes que podem ser a base de paixao. Utilize este
ritual, e vocé vai ver se a sua obsessao € algo que vai ajuda-lo ou algo que ira drenar e distrair.

Subjugar a raiva. Use este poder para acalmar sua raiva, se vocé esta passando por um momento
estressante que torna mais dificil de controlar sua raiva. Vocé também pode subjugar a raiva em outra
pessoa. Extremamente pessoas irritadas pode sentir que eles estdo sendo subjugado e ira tornar-se mais
irritado em retaliagdo. Isso faz com que este poder parecer arriscado, e €. Se a pessoa que vocé deseja
subjugar so6 é irritantemente irritado ou tem ocasionais explosées, o ritual vai funcionar. Se a pessoa é
habitualmente com raiva, o ritual pode trazer mais raiva, entdo use algo mais para amaldicoar, bind, ou

remover essa pessoa de sua vida.



O Sigil de Buer



cranio de uma cabra branca com chifres negros. O

som de muitas cobras sibilantes.
Um cheiro como palha molhada. Um céu branco se

torna cinza como um sol escarlate sobe.



11. Gusoin

Traga respeito. Usar isso para fazer uma pessoa ou um grupo de pessoas, respeita-lo e tudo o que
vocé diz. Vocé também pode usar isso para fazer inimigos respeitar uns aos outros. Isto é especialmente
util se vocé tem amigos que sao divorciados, mas preso na fase de raiva. Se vocé usar a magia para

torna-los respeitar uns aos outros, torna a vida mais facil para todos.

Sense potencial emocional. Quando vocé encontrar alguém que vocé gosta, ou quando um
relacionamento comegou, este poder pode ajuda-lo a perceber o futuro de seus sentimentos para a pessoa
que atualmente atrai vocé. Isso pode economizar tempo se vocé nao se sente muito, ou ele pode ajuda-lo a

cultivar o relacionamento se vocé sentir que é valioso.

Solte a lingua. Este poder vai fazer alguém que é secreto se tornar casual com seu
sigilo, de modo que vocé pode obter informagdes estratégicas. Isso é muito util quando
usado contra um colega de trabalho que sabe mais do que vocé, mas também afeta as
relacdes pessoais.



O Sigil de Gusoin



A hera cobre uma pedra lisa em um campo vazio. O som de

muitas pessoas de respiragdo durante o sono.
O odor de molde. Um céu negro
torna-se branco com nuvens.



12. Sitri

Exortar alguém para sair. Fazer alguém deixar a sua casa, ou fazer um vizinho deixar sua rua
ou prédio. Isso pode levar tempo e vai trabalhar na fraqueza da pessoa, entdo seja paciente e deixe
o poder encontrar uma maneira criativa para trazer o resultado.

Para incitar a tentagdo. Quando alguém ¢é atraido por vocé, esse poder pode trazer a tona
sentimentos de tentagdo que vai distrair essa pessoa como uma coceira, até que seja riscado. Nao
presuma que porque vocé ja usou magia, vocé tem o direito de seduzir alguém, mas usar isso para

fazer a atragao antecedéncia em algo mais lascivo.

Para a paixao sexual. Isso pode ser usado em um relacionamento para torna-lo mais sexual e
experimental, ou ele pode ser usado com alguém que vocé tenha acabado de conhecer. Nao vai funcionar se
nao ha nenhuma atragdo, mas se houver ele ira acelerar o potencial de paixdo. A paixao € muitas vezes mais
do que sexo e pode evocar sentimentos intensos em ambas as pessoas (porque vocé esta entrelagada com

esta magia também).

Para aparecer sexualmente desejavel. Todo mundo quer ser desejavel, mas este poder esta
prestes a aparecer como se vocé é alguém que esta cheio de luxudria confiante, sem parecer desesperado
ou necessitados. Que a aparéncia pode ser potente e tera um efeito se houver qualquer potencial de
atragdo. Vocé pode pedir o espirito para este aparecimento de conveniéncia para ser geral e permanente,
Ou para uma ocasiao especial, ou para ser visto desta forma por uma pessoa em particular. Sitri € o
demonio mais popular para a sedugao e pode trazer resultados surpreendentes, mas nao vai funcionar se
VOCé se sentar em casa, ou se vocé esperar para ser abordado. As vezes, Sitri fara outro se aproximar de
vocé em uma situagao social, mas ndo contam com tais ocorréncias. Com o poder no lugar colocar-se em

situagdes em que vocé pode usar a sua confianga e magnetismo.



O Sigil de Sitri



Uma mulher de idade gravida segurando um bastdo de madeira. O som de

gemido lascivo, a partir de uma orgia sonolento.
O perfume de uma rosa. Um céu branco se

torna rosado com nascer do sol rosa.



13. Beleth

Incentivar a luxdria. Quando vocé esta em um relacionamento, este poder incentiva o seu parceiro a
ser lascivo com mais frequéncia. Além disso, incentiva a luxuria mais experimental, permitindo que vocé e

seu parceiro para explorar novas profundidades de prazer sexual.

Amor de luxudria. Quando vocé esta em um relacionamento sexual com paixao, mas desejo para uma
parceria mais emocional, usar este poder para permitir que as emogdes de ser tao presente como os
sentimentos sexuais, tanto em si mesmo e seu parceiro. Se 0 amor é possivel, vocé tera mais chance de ver

que a verdade quando suas emogodes sao tao presente e intenso quanto o seu desejo.

magia sexual. Se vocé usar magia sexual de qualquer tipo, chamar Beleth para melhorar a intensidade
de toda a sua magia sexual. Se vocé nao sabe de qualquer magia sexual, o método mais simples € um dos
melhores. Segure 0 seu desejo em mente enquanto vocé ter relagdes sexuais, e permitir que o seu desejo de
ser obliterado pelo orgasmo. Esquega o desejo, e vocé obter o resultado. Se vocé quiser tentar isso, use o
poder deste ritual para capacitar sua magia sexual antes de tentar a magia sexual. Vocé pode fazer isso uma
semana antes, ou imediatamente antes. Vocé esta pedindo Beleth para tornar a sua magia sexual mais
intensa e bem sucedida, e quando vocé realmente executar magia sexual, vocé nao precisa pensar sobre

Beleth em tudo.



O Sigil de Beleth



Uma lagoa congelada como vidro transparente com agua suja por baixo.

Birdsong. O cheiro de ferro
quente. Um céu de safira suaviza para

amarelo.



14. Leraye

Aumentar a forga mental. Quando sua inteligéncia € necessario para um projecto exigente
e permanente, vocé precisa de forca mental. Isso lhe da a capacidade de ser persistente e
eficaz, sem burnout.

Revelar inimigos. Existem varios métodos para encontrar inimigos, mas este funciona quando vocé
suspeitar que ha um inimigo, mas vocé esta tendo dificuldade em descobrir quem poderia ser. O deménio
fara com que outras pessoas para fofocar e espalhar rumores que deve chegar aos seus ouvidos. Vocé

pode entao escolher como agir quando vocé descobre o seu inimigo.

Causar conflito. Use isso para causar um individuo a enfrentar o conflito de todas as pessoas que
normalmente seriam confiante. O poder também pode ser usado para criar conflitos dentro de uma organizagéo
ou grupo de qualquer tipo, criando desconfianga e exortando as pessoas a expressar suas suspeitas mais

escuras.



O Sigil de Leraye



Sob o luar um rio corre vermelho de sangue. O som
de um manto caindo no chéo.
O odor de molde.

Um céu branco se torna azul como um sol amarelo sobe.



15. abigor

Conhega os planos do inimigo. Com toda essa conversa de inimigos, vocé pode pensar que isto soa
como um livro sobre estratégia militar. Para ignorar a forgca dos inimigos ¢ fazer-se vulneravel. Se vocé sente
que ndo tem inimigos, espere até que vocé é bem sucedido. A medida que crescer em estatura e reputacdo, os
inimigos surgem para trazé-lo para baixo. Se vocé conhece os seus planos, vocé pode derrota-los. Quando vocé
sabe que os inimigos estao trabalhando contra vocé, ligue para abigor para fazer seus planos clara, de modo

que vocé pode trabalhar de uma forma que ilude ou evita problemas.

afeigao cega. Este poder é usado para ganhar o carinho, admiragao, paixao ou amor de alguém
gue é socialmente ou financeiramente superior a vocé. Tem sido dito que este € um poder para
ajuda-lo a dormir com seu chefe, mas eu acho que € a subestimar o quao util esta pode ser quando
vocé precisa da atengao ou carinho de alguém que, normalmente, seria fora de alcance. Vocé tera de
interagir com a pessoa, portanto, apenas usar a magia, se vocé esta em contato com alguém de um

status mais elevado.



O Sigil de abigor



Chuva transforma a encosta seca em um rio de lama.

Um zumbido baixo perto de sua cabecga.
O sabor de mel.

A partir de uma escuridao russet cresce a luz ambar profunda.



16. Zepar

Fazer alguém infértil. Este ndo precisa de explicagéo, exceto que ele nao vai causar infertilidade

permanente, mas ele vai fazer concepgado muito menos provavel para aqueles que vocé alvo.

paixao romantica. Os poderes do Zepar sédo frequentemente descritos como sexual, e ideal para a procura
de uma aventura de uma noite, mas eu acredito que isso € enganoso. Zepar pode torna-lo mais provavel para atrair

o amor, e também pode ser chamado de influenciar alguém que vocé conhece para se tornar paixao romantica.



O Sigil de Zepar



Uma arvore sem folhas cheia de corvos silenciosas.

O som de muitos pés sobre pedra.
O perfume de uma tempestade distante. Um céu cinzento

aquece ao vermelho intenso, como um sol amarelo sobe.



17. Botis

Causar deformacgao. O poder ndo causa desfiguragao literal na maioria dos casos, embora possa
causar erupgdes e surtos semelhantes. E mais provavel para criar um glamour de desfiguragao, de
modo que alguém parece muito menos atraente do que o habitual. Existem inUmeras maneiras isso

pode ser usado, da puni¢do ao enfraquecimento outra em um momento estratégico.

Leia pensamentos e sentimentos. Use este poder conhecer a mente e no coragédo de uma
pessoa que vocé ja sabe muito bem. Apds o ritual, contemplar a pessoa sem expectativa e vocé vai
obter insights sobre seus pensamentos e sentimentos. Na préxima vez que se encontrar, vocé pode

achar que vocé é capaz de ler a verdade por tras das palavras e agbes da pessoa.

Coragem. Quando vocé precisa de coragem para uma situagao especifica, que pode durar horas ou
semanas, este poder pode dar-lhe essa coragem. Quando vocé usa este poder, vocé também vai achar que
vocé esta mais persistente ao perseguir um objetivo, e isso € que se acredita ser uma conseqiéncia da

coragem que vocé sente.



O Sigil de Botis



Uma sobrecarga aguia em um céu tempestuoso. O

som de metal a ser trabalhada.
O cheiro de um lago estagnado. relampago branco

em um céu tormentoso da noite.



18. Bathin

Viagem segura. Este poder pode fazer uma viagem segura e livre de atrasos. Embora usado pela maioria
das pessoas quando elas estdo fazendo uma longa viagem ao longo de varias semanas, ele pode ser usado

para um unico dia de viagem, se essa viagem é importante ou potencialmente perigosa.

calma financeira. Quando vocé esta prestes a tomar uma decisao financeira, tais como a compra
de uma casa, fazer um investimento, ou qualquer outro plano de grande e de longo prazo, usar este
ritual para dar-lhe perspectiva calma. Este poder leva as emogdes longe de vocé, permitindo-lhe ver o
verdadeiro potencial da sua decisdo, em vez de sua excitacdo imediata e esperanca. Nao soa como

diversdo, mas é melhor para fazer uma boa decisao financeira de um impulsionado pela urgéncia tonta.



O Sigil de Bathin



Sementes germinadas verde de terra preta.

Birdsong. O cheiro de
lenha. Um céu de cobalto escurece

para preto.



19. Sallos

Criar uma aura cativante. Se vocé deseja ser atraente para os estranhos que vocé encontra, usar
esse poder para dar a si mesmo uma aura cativante. Ele faz as pessoas querem estar perto de vocé e os
faz sentir que vocé é especial. Quando vocé esta neste cativante, a intriga que as pessoas sentem, muitas

vezes, torna-los atraido por voceé.

Paixao de afeto. Quando vocé esta em uma amizade que se sente mais como atragédo ou
paixao para vocé, usar este poder para fazer carinho da outra pessoa se transformar em amor

apaixonado.



O Sigil de Sallos



Os ossos de um cavalo na grama seca, amarela.

O som de uma cachoeira. O cheiro de chuva
na grama. Um sol vermelho escuro por tras

nuvem enevoada.



20. Purson

Explorar mudancga. Se vocé esta preso, de alguma forma, vocé precisa de mudanga. Isto é
verdade para situagbes pessoais, bem como problemas mais gerais da vida. Quando vocé se sentir
como uma situagao tornou-se imutavel, usar este poder para ver a melhor forma de trazer a mudanca.
Os conhecimentos adquiridos nos dias seguintes o ritual pode ser extremamente simples ou pode
envolver planos complicados e estratégias magicos. Manter a mente aberta e assumir que um caminho
para mudar se tornara claro.

Atrair investimentos. Quando vocé precisa de investidores para um projeto, este poder vai fazer as
suas ideias atraentes para as pessoas com dinheiro. Vocé ainda vai precisar para fazer o trabalho de colocar

seu projeto em vista dos investidores, e quando o fizer, vocé vai receber respostas mais favoraveis.



O Sigil de Purson



A noite, a orla da saia floresta com chamas.
O som de respiracao dificil.

O gosto de sangue.

A lua escura, branca completa que mostra com nuvem.



21. Marax

Acabar procrastinagdo. A procrastinagado pode ser um aborrecimento ou algo que destréi sua vida.

Chamada em Marax para fazer vocé se aproxima atividades sem medo ou temor.

Obter uma visao geral. Muitos problemas parecem muito dificil de entender até que vocé ver o
retrato grande, e obter uma visao geral de como o problema se encaixa em sua vida. Este poder
permite que vocé veja se um problema € algo que precisa de toda a sua atengao e preocupagao, ou é
algo que vai passar sem muito esforgo, e sem grande impacto em sua vida.

credibilidade financeira. Seja qual for a area em que trabalha, muitas vezes vocé precisa para convencer
outras pessoas de que o que vocé faz é financeiramente credivel. Este poder faz com que as outras pessoas véem

seu trabalho como algo que poderia ajuda-los a ganhar dinheiro se investir em seus talentos ou habilidades.



O Sigil de Marax



Luz solar através da névoa da manha sobre um campo encharcado.

O som de muitas pessoas de respiragdo durante o sono.
O cheiro de lenha. relampago branco em
um céu amarelo palido.



22. Ipos

Ser convincente quando vocé fala. Isso fara com que vocé parece encantador, simpatico, e
capaz de convencer os outros. Vocé pode usa-lo para uma ocasiao importante, ou para tornar-se
geralmente mais convincente. Ele convence, sem fazer outros resistem, ou sentir que eles foram

persuadidos, o que faz vocé parecer menos ameacador.

Para ser mais carismatico. E preciso pratica e interagdo com os outros para ser carismatico,
mas se voceé estiver indo para se socializar, este poder pode fazer vocé ter mais carisma, que lhe
da mais confianga, sem fazer vocé parecer agressivo ou egoista.

Permanecer bravo quando atacado. Se outros tentam fazer vocé parecer estupido, fraco, ou de
qualquer outra forma inferior, uma das primeiras coisas que vocé perde é a sua coragem. Ser atacado pode
fazer a pessoa mais forte se sentir fraco. Se um ataque enfraquece vocé, ou faz de vocé uma vitima de sua

propria raiva em resposta, usar este poder para se tornar corajoso, determinado e firme.

Faga outra tem coragem. Vocé pode usar isso quando alguém esta prendendo vocé por falta de
coragem. Pode ser um cdnjuge ou parceiro de negdcios, mas se alguém nao tem coragem para
acompanha-lo em um empreendimento, isso vai dar-lhes a coragem de acompanha-lo. Nao é uma forma
de influéncia ou persuasao, mas ele vai remover a barreira de covardia. Pode haver outras coisas que

vocé precisa trabalhar para obter o seu caminho.



O Sigil de IPOs



Ossos de peixes na lama aguada. O som

de muitos pés no cascalho.
O cheiro de folhas esmagadas. Um sol amarelo pélido

tras de uma folha de nuvem branca.



23. Objectivo

coragem inteligente. Coragem pode levar a a¢6es precipitadas e € melhor quando controlado e guiado
pela inteligéncia. Quando confrontados com uma situagao assustadora ou estressante buscar o poder de

coragem inteligente, para permitir valente, mas sabia tomada de decisao.

Perturbar a vida em casa. Direcionar essa energia a um individuo, ao invés de uma familia ou
casal. Esse individuo, entdo, encontrar sua vida em casa € interrompido por argumentos e angustia.
Esta magia pode afetar varias pessoas para trazer o resultado, mas trabalha fortemente quando sua

intengao é trazer a interrupgao de um individuo.

acidentes aleatorios. Porque alguém para experimentar uma série de pequenos acidentes que usam uma

pessoa para baixo.



O Sigil de Aim



Um maxilar na borda do oceano. O som de
um manto caindo no cho.

O sabor de carvao vegetal. Em um céu azul

profundo, uma lua crescente branca.



24. Naberius

Criar confusdo. Confusdo pode ser causada por muitos deménios, mas com Naberius ¢ facil
definir onde e em que grau vocé deseja confusao para ocorrer. Causar qualquer coisa de intensa
confusdo em uma pessoa a confusio leve em um grande grupo, para o periodo de tempo que vocé

definir, ou em relagdo a um determinado evento ou assunto.

engano casual. Quando vocé ter mentido ou enganado outra de qualquer maneira, vocé pode precisar
o poder de convencer outro de sua inocéncia. Este & mais para segredos casuais feitos em sua vida pessoal

ou no trabalho, do que para grandes problemas legais.

Descartar uma reputagdo. Se vocé desenvolveu uma reputagcdo que nao esta ao seu gosto, seja
merecida ou nao, fazer com que outros para esquecer a reputagao que vocé tem e formar novos julgamentos

com base no que eles experimentam quando em sua empresa.



O Sigil de Naberius



Um circulo de cinzas quentes de um campo seco, vazio.

O som de muitas cobras sibilantes.
O cheiro de cabelo queimado.

Um céu azul profundo torna-se preto e cheio de estrelas.



25. Glasya Labolas

Causar a doenga. O poder é usado para fazer uma pessoa se sentir mal. Vocé nao pode controlar como
os manifestos de doenga, mas geralmente € uma doenga breve e grave. Em casos raros, pode se manifestar

como uma doenga menos grave que dura mais tempo.

Provocar ataques. Tornar uma pessoa mais emocionalmente instavel e cheio de raiva
violenta. Isso pode leva-los a atacar os outros, verbalmente e fisicamente. Como isso pode ser um
beneficio para vocé? Se vocé quer arruinar a reputagcido da pessoa, esta € uma excelente maneira.
Voceé pode até mesmo leva-los em problemas muito mais graves. E possivel pedir ao deménio para
provocar violéncia entre dois individuos, se vocé, por exemplo, querem acabar com uma amizade
ou parceria.

Causar solidao. Este poder cria o sentimento de solidao, mesmo se o alvo permanece rodeado de
amigos. Ele trabalha fazendo a sensacgéao alvo rejeitado e ndo amado. A poderosa maldigéo, a unica
desvantagem é que vocé nao pode ver o resultado, porque as pessoas tornaram-se especialistas em

esconder a soliddo nos tempos modernos.

Saltos quanticos. Se vocé trabalhar em qualquer area da ciéncia ou design, usar este poder quando vocé
sentir que seu trabalho tornou-se sem inspiragdo ou quando seu desenvolvimento é bloqueado. Ele vai criar um

salto repentino de intuigcdo que permite que o seu trabalho para o progresso.



O Sigil de Glasya Labolas



O negro de uma arvore sem folhas antes de um céu estrelado.

O som de metal a ser trabalhada.

O cheiro de folhas esmagadas. A luz branca

escurece a um escarlate profundo.



26. Bime

Estratégia de negécio. O poder mais subestimado de Bime é o poder de ajuda-lo a desenvolver
uma boa estratégia de negocios. O demodnio pode trazer dinheiro, e as pessoas pedem dinheiro, o que
€ justo e razoavel e detalhado abaixo. Mas se vocé esta no negocio, ou melhor ainda, comegar um
negdcio, a sabedoria, intuicdo e insights estratégicos de Bime sdo muito mais valioso do que qualquer
quantia de dinheiro. O ritual nao precisa ser repetido indefinidamente, mas deve ser repetido sempre
que a sua estratégia precisa de uma revisao principal, revisdo, ou quando o seu trabalho muda de

direcao.

Atender as necessidades financeiras. Quando vocé sente uma grande necessidade de dinheiro, Bime
pode fornecer dinheiro muito necessario em tempo habil. E isso significa que ele pode ser rapido, ou pode vir até
vocé a tempo. Procure oportunidades, mas também desinteressar-se e permitir que o dinheiro para vir de

qualquer lugar que ele pode vir.

Obter material quer. Se ha algo que vocé quer, use o ritual ndo atrair as finangas reais
necessarios, mas o resultado desejado. Se vocé quiser comprar um carro, vocé precisa de recursos
financeiros para obter esse carro, mas o seu desejo
€ o carro. Durante o ritual, vocé iria incidir sobre o carro, e ignorar o dinheiro. Embora vocé sabe que
o ritual é sobre encontrar dinheiro suficiente para atender as suas necessidades, €, permitindo que o
resultado desejado se para vir sobre, ndo dando atencdo ao dinheiro, que sdo mais propensos a obter

0 que deseja.

riqueza que flui. Quando vocé tem um negdécio ou ganhar dinheiro de uma forma que nao é baseado em um
salario, ligue para Bime para fazer fluxo de riqueza. Este fluxo vai aumentar ao longo do tempo. Este € um ritual

que vocé pode querer repetir uma vez por ano para capacitar esse fluxo.

O comportamento da riqueza. O rico pode manchar uma pessoa pobre fingindo ser rico uma milha
de distancia. Comprar as roupas certas, usar o relégio certo, e vocé ainda vai ser manchado porque vocé
nao tem sido em torno de riqueza. E dai? Na maioria das vezes isso ndo importa, e ostentar riqueza
raramente é aconselhavel. Mas se o seu progresso depende de vocé aparecer para ser resolvido com o
seu dinheiro, seja para caber em um novo grupo social ou para negociar com outras pessoas ricas, usar

este poder para aparecer a vontade com sua nova riqueza. Ele Ihe dara o



elogliiéncia e sofisticagao esperado por outros. Como vocé provavelmente ja adivinhou este poder pode
ser usado quando vocé se tornar rico, mas também pode ser usado como um glamour, para aparecer mais
rico do que vocé é. Ha muitos riscos envolvidos no uso de tal glamour, mas se vocé precisar que o poder,

ele esta disponivel para vocé.

Compreender questoées financeiras. Quando vocé comegar a ganhar dinheiro,
vocé comecar a contratar pessoas para ajuda-lo com dinheiro, como contadores e
consultores financeiros. Encontrar os bons € dificil, e vocé precisa a capacidade de fazer
bons contatos e saber se vocé esta sendo orientado e aconselhado de forma que atenda
as suas necessidades. Se isso soa como uma poténcia menor, que € um dos mais
importantes para os candidatos a riqueza. E amplamente conhecido que a maioria das
pessoas que entram em riqueza subita, seja através de uma vitéria ou uma heranca,
perder o ultimo centavo. Dinheiro traz a responsabilidade de saber como viver com o
dinheiro. A menos que vocé desenvolver uma compreensao de questdes financeiras, os
maiores ganhos nao vai significar nada. Quando seus riqueza aumenta, a a¢cao mais
sabia é para comecar a planear para o futuro, ao invés de viver como os pobres e
gastando tudo o que vocé tem de més para més.

Trés sigilos seguir. Leia o capitulo anterior sobre Bime para determinar qual vocé
deseja usar.



A Primeira Sigil de Bime



Um escorpido lustroso na areia laranja. Os

latidos raiva de muitos cées.
O sabor de carvao vegetal. Um céu

azul ilumina a ambar.



A Segunda Sigil de Bime



Um escorpido lustroso na areia laranja. Os

latidos raiva de muitos cées.
O sabor de carvao vegetal. Um céu

azul ilumina a ambar.



O Sigilo Combinada de Bime



